








SPIELENDE

Das Spiel luft solange ein Spieler Steine gemifd den Regeln bewegen kann.
Es besteht Zugzwang. Hat ein Spieler keine andere Alternative mehr, muss
er auch Zige ausfuhren, die fir ihn nachteilige Folgen haben. Kann einer der
beiden Spieler keinen seiner Steine mehr bewegen, endet die Partie.

WERTUNG

Der hochste Stein zeigt den jeweiligen Besitzer eines Turms an. Alle Tirme
(Stapel ab 2 Steine) einer Farbe werden aufeinander gesetzt. Einzelsteine
werden nicht gewertet. Der Spieler mit dem héheren Stapel gewinnt die
Partie. Sind beide Stapel gleich hoch endet die Partie unentschieden.
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SPIELVARIANTE — JEDER KOPF ZAHLT!
Die Spielregeln bleiben gleich, aber die
Wertung am Ende der Partie dndert sich,
und damit auch die Spielstrategien.

Alle in der Endstellung noch sichtbaren
Tiere werden entsprechend ihrer
Reichweite gewertet.

Eine Maus zihlt 1 Punkt, ein Schakal

2 Punkte und ein Léwe 3 Punkte.

(Auch Einzelsteine werden gewertet.)
Wer die héhere Punktzahl erreicht,
gewinnt.

Bei Gleichstand gewinnt, wer den
héchsten Turm besitzt. Ergibt auch das
ein Patt, wer den zweithéchsten Turm
besitzt etc.

Die Spieler vereinbaren vor der Partie mit
welcher Variante gespielt wird.

[

[ X )
= || ;4
[ X ] D
o ¥

o=
SN
G

Beispiel Endstellung
Schwarz 12 Punkte
Rot 16 Punkte
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SPIELVARIANTE — WENIGER ZUFALL
Die roten und schwarzen Steine werden,

getrennt voneinander, verdeckt gemischt. @}R ‘Vﬁ

5 von jeder Farbe werden (immer noch o :

verdeckt) zusammengefiihrt und erneut bad | bod

gemischt. ‘x? Vx‘

Diese 10 Steine werden anschliefend in zwei -

Fiinferreihen nebeneinander ausgelegt und @Eﬁ :Q:

umgedreht. Anschliefend dreht jeder Spieler

die restlichen Steine einer Farbe um und legt bt | AN
| . : ! |

sie offen vor sich aus.

Im Wechsel legen die Spieler nun je einen bt

(X3
Stein ihrer Farbe an die Startauslage an. & iy

Die Steine kénnen links oder rechts platziert
werden, mussen aber einen der bereits ausgeleg-
ten Steine mit mindestens einer Seite beriihren.
Das dabei entstehende Spielfeld darf nicht breiter als sechs Spalten werden.

Wenn alle 30 Steine ausgelegt sind, wird die Partie nach den tiblichen Regeln
gespielt. Wer den vorletzten Stein gelegt hat, eréffnet die Partie.
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